Quétes & missions:
une volonté d’ouverture culturelle

FICHE ELEVE - SEANCE 3 NOM :

1. SE REPERER DANS UNE CHRONOLOGIE

Replacez ces grands hommes et ces grands événements sur la frise suivante :
1715 1774 1792

S _

a) Diderot e] George Washington i] Expédition de l'Hermione
b) Louis XVI f] Voltaire jl Guerre d’'Indépendance des
Etats-Unis
c] La Fayette g] Exécution de Louis XVI
k] Publication de l'Encyclopédie
d) Benjamin Franklin h] Révolution francaise

2. LES 13 COLONIES

Comment espérer aider La Fayette et Washington si vous ne connaissez pas votre géographie !
Retrouvez la position de ces 13 premiers Etats sur la carte... avant d’effectuer cette épreuve dans le jeu :
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* Réussir l'épreuve
* Pas plus d'une erreur
* Faire un sans faute
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3. LATOUCHE, LE COMMANDANT DE LHERMIONE
Dans le jeu, vous rencontrez également un dénommé La Touche, le commandant de I'Hermione.

En vous inspirant de son journal de bord (http:/www.flottillenumerique.com/journal/journal-de-latouche-feuille-1],
imaginez - avec des dialogues - sa premiéere entrevue avec La Fayette, ou décrivez-le vous rencontrant, VOUS !
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