
1. PREMIER DIALOGUE SUR L’HERMIONE

Voici ce que vous dit le marquis de La Fayette lors d’un premier dialogue sur l’Hermione...  
Répondez aux questions suivantes en vous aidant au besoin d’une biographie de ce personnage célèbre  
(cf. séance 2 de la séquence « Plongez-vous dans des récits de voyage […] »).

Où se situe l’action au démarrage du jeu ?

En quelle année sommes-nous alors ?

Quelle nouvelle amène La Fayette ?

Qui est à la tête des troupes américaines ?

2. UNE ÉPÉE SYMBOLIQUE

À quel(s) genre(s) de jeux peut faire référence cette  
épée ?

Cet objet de valeur est le premier que vous devez  
retrouver dans le jeu, mais qui l’a d’abord offert à 
La Fayette ?

Pourquoi a-t-il fait ce cadeau ? 

Que symbolise cette épée pour les premiers  
Américains du XVIIIe siècle ?

Les objectifs de La Fayette  
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3. L’AMI DES LUMIÈRES ET DES AMÉRICAINS

Comme on vous l’explique, La Fayette provient d’un  
noble milieu : qu’est-ce qui explique toutefois son  
absence de préjugés vis-à-vis des moins fortunés ?

 	

Comment nomme-t-on les rebelles américains ?	

Que décide de faire La Fayette dès 1777 ?	

Quelles sont les grandes idées dont s’imprègne  
La Fayette ?

	


